SUPERPILE

a
d =

BLITZ BANANE

: 4
. 1
- - B
,
— r =

r 4

N 4

P
L
B
S
-
P

Aktion / : Erhthe das Tempo Immer. Bis Ende des ndchsten Reaktion: Wehrt einen roten oder
Reaktion um 5 km/h eigenen Zuges griinen Panzer ab
; Alle Gegner verlangsamen um -5 km/h cder
und decke die nachste Ist man hierdurch schneller als der Verhindert ein

Streckenkarte auf; ihre
Wirkung tritt sofort ein

ROTER PAMZER

@

Verdermann verlangsamt
um - 10 km/h

Ist man hierdurch schneller
als der Gegner, darf man
sofort (iberholen

Aktion:
Aktion:

nachste Fahrer, so darf man diesen
sofort Gberholen.

GRUNER PANZER

Uberhelmaneuver

BLAUVER PANZER
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Ist man im Windschatten:
Verdermann verlangsamt
um - 10 km/h

Ist man hierdurch schneller
als der Gegner, darf man
sofort Giberholen

"

Immer: Der Fahrer auf dem 1. Platz
und alle Fahrer 5 km/h

schneller cder langsamer
verlangsamen um - 15 km/h

Reaktion: Kann eine Banane oder

POWER STERN
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Aktion: Bis Ende des nichsten
eigenen Zuges ist man
unverwundbar gegen
den roten und griinen Panzer,
den Blitz und die Banane
Das Tempo steigt um 2 km/h

SUPERPILE

Aktien/ :
Reaktien

einen roten oder grinen
Panzer abwehren

GEFST
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Tausche eine noch nicht
aufgedeckte eigene
Tempo - Karte mit der
eines beliebigen Fahrers

Erhéhe das Tempe Immer:
um 5 km/h

und decke die nachste
Streckenkarte auf; ihre

Wirkung tritt sofort ein
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Aktion / : Erhthe das Tempo
Reaktion um 5 km/h
und decke die nachste
Streckenkarte auf; ihre
Wirkung tritt sofort ein

ROTER PAMZER
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Verdermann verlangsamt
um - 10 km/h

Ist man hierdurch schneller
als der Gegner, darf man
sofort (iberholen

Aktion:

POWER STERN
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Aktion: Bis Ende des nichsten
eigenen Zuges ist man
unverwundbar gegen
den roten und griinen Panzer,
den Blitz und die Banane
Das Tempo steigt um 2 km/h

ROTER PANZER

Aktion: Vordermann verlangsamt
um - 16 km/h

Ist man hierdurch schneller
als der Gegner, darf man

sofert iiberholen

GRUNER PANZER
Ist man im Windschatten:
Verdermann verlangsamt
um - 10 km/h

Ist man hierdurch schneller

als der Gegner, darf man
sofort Giberholen

Aktion:

Reaktion: Kann eine Banane oder
einen roten oder grinen
Panzer abwehren

SUPERPILE

Aktien/ :
Reaktien

Erhéhe das Tempe

um 5 km/h

und decke die nachste
Streckenkarte auf; ihre
Wirkung tritt sofort ein
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Reaktion: Wehrt einen roten cder
griinen Panzer ab
oder
Verhindert ein
Uberhelmaneuver

GRUNER PANZER
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Ist man im Windschatten:
Verdermann verlangsamt
um - 10 km/h

Ist man hierdurch schneller
als der Gegner, darf man
scfort iiberholen

Aktion:

Kann eine Banane oder
einen roten oder griinen
Panzer abwehren

GEFST

Reaktion:
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Tausche eine noch nicht
aufgedeckte eigene
Tempo - Karte mit der
eines beliebigen Fahrers

Immer:
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Aktion / : Erhthe das Tempo
Reaktion um 5 km/h
und decke die nachste
Streckenkarte auf; ihre
Wirkung tritt sofort ein

ROTER PAMZER

a2

Verdermann verlangsamt
um - 10 km/h

Ist man hierdurch schneller
als der Gegner, darf man
sofort (iberholen

Aktion:

POWER STERN
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Aktion: Bis Ende des nichsten
eigenen Zuges ist man
unverwundbar gegen
den roten und griinen Panzer,
den Blitz und die Banane
Das Tempo steigt um 2 km/h

ROTER PANZER

Aktion: Vordermann verlangsamt
um - 16 km/h

Ist man hierdurch schneller
als der Gegner, darf man

sofert iiberholen

GRUNER PANZER
Ist man im Windschatten:
Verdermann verlangsamt
um - 10 km/h

Ist man hierdurch schneller

als der Gegner, darf man
sofort Giberholen

Aktion:

Reaktion: Kann eine Banane oder
einen roten oder grinen
Panzer abwehren

SUPERPILE

Aktien/ :
Reaktien

Erhéhe das Tempe

um 5 km/h

und decke die nachste
Streckenkarte auf; ihre
Wirkung tritt sofort ein
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Reaktion: Wehrt einen roten cder
griinen Panzer ab
oder
Verhindert ein
Uberhelmaneuver

GRUNER PANZER
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Ist man im Windschatten:
Verdermann verlangsamt
um - 10 km/h

Ist man hierdurch schneller
als der Gegner, darf man
scfort iiberholen

Aktion:

Kann eine Banane oder
einen roten oder griinen
Panzer abwehren

GEFST

Reaktion:
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Tausche eine noch nicht
aufgedeckte eigene
Tempo - Karte mit der
eines beliebigen Fahrers

Immer:



G6OLDENER PFLZ BLITZ BLAUVER PANZER

Immer: Der Fahrer auf dem 1. Platz
Aktion / : Erhéhe das Tempo Immer: Bis Ende des nachsten und alle Fahrer 5 km/h
schneller oder langsamer

Reaktion um 5 km/h bis zum eigenen Zuges
nachsten eigenen Zug Alle Gegner verlangsamen um -5 km/h verlangsamen um - 15 km/h

] Ist man hierdurch schneller als der
und decke die nachste || nachste Fahrer, so darf man diesen
Streckenkarte auf; ihre || sofort iiberholen.

Wirkung tritt sofort ein



