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Diese Karte kann zusammen mit anderen
Items und dem Schwert benutzt werden

und gibt einen Bonus von £ im Kampf

Diese Karte kann zusammen mit anderen
Items und dem Schwert benutzt werden
und gibt einen Bonus von : im Kampf
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Items und dem Schwert benutzt werden Items und dem Schwert benutzt werden Items und dem Schwert benutzt werden
und gibt einen Bonus von £ £ im Kampf und gibt einen Bonus von : & im Kampf und gibt einen Bonus von f £ im Kampf
= e = e =
-
[ ROMBEN [ ROMBEN [ ROMBEN
- | - | - |
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I ROOMERANG

I ROOMERANG

I ROOMERANG

Fir einen Angriff hat diese Karte
einen Wert von 4

Fiir einen Angnff hat diese Karte
einen Wert von 3

Erhalte [}

Fiir einen Angriff hat diese Karte
emen Wert von 3
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[ BOOMERANG 1§

[ BOOMERANG 1§

Fiir einen Angriff hat diese Karte
einen Wert von 2

Erhalte [}

Fir einen Angriff hat diese Karte
einen Wert von 2

Erhalte %

Fiir einen Angnff hat diese Karte
einen Wert von 3

I ROOMERANG

I ROOMERANG

Fiir einen Angriff hat diese Karte
emen Wert von 2

Fiir einen Angriff hat diese Karte
emen Wert von 2




I PEGASUS STIEFEL I

I PEGASUS STIEFEL I

I PEGASUS STIEFEL I

Diese Karte kann zusammen mit dem
Schwert gespielt werden und gibt bis zum
Ende der nichsten Runde einen Bonus
von gifg

auf Schwertangriffe

Diese Karte kann zusammen mit dem
Schwert gespielt werden und gibt bis zum
Ende der nichsten Runde einen Bonus
von § i

auf Schwertangriffe

Diese Karte kann zusammen mit dem
Schwert gespielt werden und gibt bis zum
Ende der nichsten Runde einen Bonus
von § i

auf Schwertangriffe
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Diese Karte kann zusammen mit dem
Schwert gespielt werden und gibt bis zum
Ende der nichsten Runde einen Bonus
von ;s

auf Schwertangriffe

Diese Karte kann zusammen mit dem
Schwert gespielt werden und gibt bis zum
Ende der nichsten Runde einen Bonus
von ;s

auf Schwertangriffe

Diese Karte kann zusammen mit dem
Schwert gespielt werden und gibt bis zum
Ende der nichsten Runde einen Bonus
von fff

auf Schwertangriffe

(=) 1 2 |

I PEGASUS STIEFEL I

(=) 1 2 |

I PEGASUS STIEFEL I

Diese Karte kann zusammen mit dem
Schwert gespielt werden und gibt bis zum
Ende der nichsten Runde einen Bonus
von f§

auf Schwertangriffe

Diese Karte kann zusammen mit dem
Schwert gespielt werden und gibt bis zum
Ende der nichsten Runde einen Bonus
von f§

auf Schwertangriffe




Fiir einen Angriff hat diese Karte
emen Wert von 3

Fiir einen Angriff hat diese Karte
emen Wert von 4

Fiir einen Angriff hat diese Karte
emen Wert von 2

Fir einen Angriff hat diese Karte
einen Wert von 3

Fir einen Angriff hat diese Karte
einen Wert von 3

Fir einen Angriff hat diese Karte
einen Wert von 2

Fiir einen Angriff hat diese Karte
emen Wert von 2

Fiir einen Angriff hat diese Karte
emen Wert von 2
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|
Fuir einen Angriff hat diese Karte einen

Wert von 3

Erhalte '

|
Fuir einen Angriff hat diese Karte einen

Wert von 2

Erhalte '

Fuir einen Angriff hat diese Karte einen
Wert von 2
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Fur einen Angriff hat diese Karte einen

Wert von 2

Erhalte ()

F
Fur einen Angriff hat diese Karte einen

Wert von 2

Erhalte Q)

Fur einen Angriff hat diese Karte einen
Wert von 2

Erhalte )
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Fuir einen Angriff hat diese Karte einen

Wert von 1

Erhalte [l

|
Fuir einen Angriff hat diese Karte einen

Wert von 1

Erhalte [l




[ FEUERSTAB

[ FEUERSTAB

[ FEUERSTAB

Fiir einen Angriff hat diese Karte einen
Wert von 1

Fiir einen Angriff hat diese Karte einen
Wert von 1
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[ FLOSSEN
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Erhalte (]

Verliere &

Diese Karte kann nur im Wasser .
gespielt werden

Diese Karte kann zusammen mit anderen
Items und dem Schwert benutzt werden

Erhalte (]

Diese Karte kann nur im Wasser .
gespielt werden

Diese Karte kann zusammen mit anderen
Items und dem Schwert benutzt werden

Erhalte 30110

Diese Karte kann nur im Wasser .
gespielt werden

Diese Karte kann zusammen mit anderen
Items und dem Schwert benutzt werden

[ FLOSSEN
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Ethalte 30110

Diese Karte kann nur im Wasser .
gespielt werden

Diese Karte kann zusammen mit anderen
Items und dem Schwert benutzt werden

Ethalte 30110

Diese Karte kann nur im Wasser .
gespielt werden

Diese Karte kann zusammen mit anderen
Items und dem Schwert benutzt werden

Erhalte [l

Diese Karte kann nur im Wasser .
gespielt werden

Diese Karte kann zusammen mit anderen
Items und dem Schwert benutzt werden
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[ FLOSSEN

Erhalte 1)

Verliere P

Diese Karte kann nur im Wasser .
gespielt werden

Diese Karte kann zusammen mit anderen
Items und dem Schwert benutzt werden

Erhalte 1)

Verliere P

Diese Karte kann nur im Wasser .
gespielt werden

Diese Karte kann zusammen mit anderen
Items und dem Schwert benutzt werden
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I HAMMER |

Der Hammer ignoriert Panzerung C),

Es koénnen keine Unterstiitzungskarten
mit dem Hammer gespielt werden

Fiir einen Angriff hat diese Karte einen
Wert von 5

Der Hammer ignoriert Panzerung C),

Es koénnen keine Unterstiitzungskarten
mit dem Hammer gespielt werden

Fiir einen Angriff hat diese Karte einen
Wert von 6

Der Hammer ignoriert Panzerung C),

Es koénnen keine Unterstiitzungskarten
mit dem Hammer gespielt werden

Fiir einen Angriff hat diese Karte einen
Wert von 7
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Der Hammer ignoriert Panzerung @

Es konnen keine Unterstiitzungskarten
mit dem Hammer gespielt werden

Fiir einen Angriff hat diese Karte einen
Wert von 5

Der Hammer ignoriert Panzerung @

Es konnen keine Unterstiitzungskarten
mit dem Hammer gespielt werden

Fiir einen Angriff hat diese Karte einen
Wert von 5

Der Hammer ignoriert Panzerung @

Es konnen keine Unterstiitzungskarten
mit dem Hammer gespielt werden

Fiir einen Angriff hat diese Karte einen
Wert von 5
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I HAMMER |
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Der Hammer ignoriert Panzerung C),

Es koénnen keine Unterstiitzungskarten
mit dem Hammer gespielt werden

Fiir einen Angriff hat diese Karte einen
Wert von 7

Der Hammer ignoriert Panzerung C),

Es koénnen keine Unterstiitzungskarten
mit dem Hammer gespielt werden

Fiir einen Angriff hat diese Karte einen
Wert von 6
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| ENTERHAKEN §
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Fiir einen Angriff hat diese Karte
emen Wert von 2

Erhalte %

Fiir einen Angriff hat diese Karte
emen Wert von 2

Fiir einen Angriff hat diese Karte
emen Wert von 2

| ENTERHAKEN

| ENTERHAKEN

| ENTERHAKEN

Fir einen Angriff hat diese Karte
einen Wert von 2

Fir einen Angriff hat diese Karte
einen Wert von 1

Erhalte % &

Fir einen Angriff hat diese Karte
einen Wert von 2

| ENTERHAKEN §
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Fiir einen Angriff hat diese Karte
emen Wert von 4

Verliere &

Fiir einen Angriff hat diese Karte
emen Wert von 4

Verliere &
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| Items und dem Schwert benutzt werden

Diese Karte verhindert fiir diese Runde
die Strafe des Raumes.

Ein Schild darf direkt von der Hand gespielt
werden, wenn die Strafe ausgeldst werden
wiirde.

Diese Karte kann zusammen mit anderen

Diese Karte verhindert fiir diese Runde
die Strafe des Raumes.

Ein Schild darf direkt von der Hand gespielt
werden, wenn die Strafe ausgeldst werden
wiirde.

Diese Karte kann zusammen mit anderen
| Items und dem Schwert benutzt werden
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und gibt gegen Magie @ und gibt gegen Magie @ und gibt gegen Magie @
einen Bonus von & einen Bonus von & ¢ § einen Bonus von & ¢ §
= e = e =
- [ I -
D u
I SPIEGELSCHILD I I SPIEGELSCHILD I
| 4 - o - |



I VWINDSTAB

I VWINDSTAB

I VWINDSTAB
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Negiert bis zum Ende der nichsten Runde

Feuer @ und Fliegen ~

| . |
Negiert bis zum Ende der nichsten Runde

Feuer @ und Fliegen ~
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Negiert bis zum Ende der nichsten Runde

Feuer @ und Fliegen ~

I WINDSTAB

I WINDSTAB

I WINDSTAB

F |
Negiert bis zum Ende der nidchsten Runde

Feuer . und Fliegen .

F |
Negiert bis zum Ende der nidchsten Runde

Feuer . und Fliegen .

F |
Negiert bis zum Ende der nidchsten Runde

Feuer . und Fliegen .

I VWINDSTAB

I VWINDSTAB

| . |
Negiert bis zum Ende der nichsten Runde

Feuer @ und Fliegen ~

| . |
Negiert bis zum Ende der nichsten Runde

Feuer @ und Fliegen ~




